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Campus Florians GERENCIA DE ENSINO

PROJETO CARTUNS EM SALAS DE AULAS

1.TITULO DO PROJETO: CARTUNS NAS AULAS DE INGLES

2. TEMATICA: De acordo com as pesquisas recentes sobre o processo de aprendizagem e
memorizacdo, 0 ensino de novos conceitos e procedimentos fica mais facil quando
estabelecemos a ligagdo com o conhecimento prévio do aluno. Segundo Rubem Alves, so
conservamos na memoria e aprendemos aquilo que nos € significado e possui relagdes com o
Nnosso universo socio-cultural.

A linguagem caracteristica dos quadrinhos e os elementos de sua semantica, quando bem
utilizados, podem ser aliados do ensino. A unido de texto e desenho consegue tornar mais
claros conceitos que continuariam abstratos se confinados unicamente a palavra. Na visdao de
Azis Abrahao, texto e ilustracdo "se ajustam e se testam, na identificagdo de seus significados
e de suas relagdes, naquela necessaria integracdo de matéria e forma, que tdo bem atende aos
principios atuais da Pedagogia, baseados no carater sincrético e globalizador do pensamento
da crianga" (MOYA, 1977, p. 143).

FONTE: Cartum em inglés ( Mbnica, Halvin e Hobbes, Garfield..etc)
3. PUBLICO ALVO: Alunos dos cursos Integrados

4. INICIO: Abril de 2009.

6. DISCIPLINA: Inglés.

7. INSTITUIGCAO: UNED-Floriano.

8. PROFESSORAS: Giselda dos Santos Costa

9.0BJETIVO GERAL: Este projeto visa promover o gosto pelo habito de leitura, tornando-a
mais prazerosa e significativa no seu dia-a-dia, como também promover o desenvolvimento da
criatividade, percepcao e interpretacdo textual de fatos, personagens e posturas. Tornando a
leitura uma acdo freqliente, dindmica e construtiva.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

-Tornar as aulas ludicas, construtivas e mais divertidas;
- Associar imagens e textos;

- Compreender o significado da histéria observando imagens;
- Unir literatura e arte;

- Compreender o enredo da historia;

- Decifrar expressdes dos personagens;

- Ampliar a capacidade de observagao e de expressao;
- Despertar o prazer estético;

- Agugar o senso de humor e a leitura critica;

- Correlacionar mensagem verbal e ndo-verbal;

- Correlacionar cultura informal e formal;



10. Exemplos:
WHAT DOES THIS WHICH | THET WONG
WORD MEANT OHE? ONE .
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1. Qual o tempo verbal predominante da estdria?
2. 0 gue Calyin estd querendo saber?
¥gla o 4 quadro e responda:

3. Hobbes esta falando a verdade quando fala: I don 't know.

4. Mo enunciado ;. ¥YOU DO TOO!, O do & verbo ouw auxiliar?y _

5. Canvin ja perguntou outras pessoas, Qual a palavra (ou sentenga) que confirma essa
afirmagio.

JON 18 COOKING
PINNER
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1. Jon esta preparando o almogo ou janta?
2.Jon é um bom cozinheiro?

3. Qual o quadro que confirma sua resposta?
4. Qual o tempo verbal do primeiro quadro?




